PRAVIDLA HRY

Cilem vasi mise je bezpecny prilet vesmirné lodi pasmem asteroidd.

Vyberte si zadéani Ulohy. Dle zadani tlohy umistéte 8 dilkd skladanky na herni
plan. Dbejte také na spravné natoceni vsech dilkd. Jednotlivé dilky od sebe
rozeznate dle odstinl barev asteroidd.

Postupné posunujte dilky sklddag&ky tak, abyste vesmirné lodi zajistili volnou
cestu hernim planem:

o Jestlize FesSite Ulohu, musi vSechny dilky stale lezet na hernim planu. Neni
dovoleno dilky ani nadzvedavat (napf. kiidla lodi pfes asteroidy), ani
vzajemné prekryvat.

¢ V nékterych pfipadech budou asteroidy pfekryvat prazdné &asti jinych
dilkd nebo okraj herniho planu, ale nikdy nebudou asteroidy prekryvat
ostatni asteroidy.

e Herni plan mGze opustit pouze vesmirna lod.

Uloha je Gspé$né vyFedena, pokud se vam podafi navigovat lod'az k otvoru
na hernim planu. Nejkratsi feseni vSech uUloh je uvedeno na konci knihy
zadani.
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