


LEGENDA

V kouzelné zemi Drakomlsech se d&ti uz od mali¢ka ugf
lovit draky. Nejprve je nutné ziskat zdkladnf pomacky
k lovu, nabrat zkuenosti s mensimi draky a a2 nakonec
si Ize troufnout na dospé&lého draka. V mistnim sadu
zrovna dozrévd $favnaté ovoce a na néj Ize draky
naldkat. Kazdému drakovi ale chutnd né&co jiného.
Vitézi hrag, kterému se podaki ulovit t#i dospé&lé draky.

PRAVIDLA HRY

Ptiprava hry:

® Rozdélte karty drakd o pomicek dle typd
do 4 baligkt (dospélf draci, dra&f teenageri, dra&i
mladata, pomﬂcky).

Karty draéich dkoli vratfte zpdtky do krabice, pouZiji se
pouze v kooperaﬁvm’ varianté hry.

e Balitky zamichejte a polozte licem dold doprostied
stolu pod sebe. Nejvyse umistéte balitek dospélych
drak, pak balitek dragich teenagert, dragich
mladat a nejnize umistéte pomacky.



® Napravo od kazdého baligku vylozte licem nahoru
postupné:
3 karty dospélych draki
4 karty teenagerd
5 karet mlad'at
6 karet pomicek

® Za&ing hrag, ktery umi nejlépe zafvat jako drak.

Dospéli draci maji na rubu 3 letici draky

' POCATECNI
i ROZLOZEN] !

Draé&i dkoly
vrafe do krabice



Tah hréée:

1.

Hrd& hodi kostkou. Podle toho zjisti, jaké ovoce
se mu prdvé urodilo v sadu.

. Za ovoce mize ziskat pomicku na lov drakg,

nebo ulovit draka, ktery mé na dané ovoce chuf.
Pro lov drakd je ale nutné mit pred sebou uz
vylozenou kartu s pomiickou (pro lov dragich
mladd'at) nebo mlad&im drakem (pro lov dragich
teenagerd a dospélych draka). Kazdy drak ma dole
na své kart¢ vedle symbolt ovoce i pfisludnou
pomtcku nebo mlad$iho draka, ktery je pottebny
pro jeho chyceni.
K chycent dra¢iho mlddéte staci, aby hrd¢ viastnil jednu
ze dvou zobrazenych pomdcek.
Ziskanou kartu (pomﬁcku nebo draka) si hréé
polozi pred sebe.

Na pivodni misto ziskané karty oto&i hré& novou
kartu z prislu§ného balitku. Tim jeho tah kongi
a nésleduje hrag po jeho levici.

Pokud zrovna nelze za ovoce na kostce ziskat Zddnou
pomiicku nebo draka, hrd¢ si Zddnou kartu nebere.



MAS PRED SEBOU

Z MINULEHO TAHU
TAH

{ JEDNOHO

HRACE

MUZES Z{SKAT
JEDNU POMUCKU,
NEBO DRAKA



Cil hry:
® Jakmile se n&komu podaki chytit t¥i dospé&lé draky,
vyhrava.
Pro ndro¢n&jsi hru zkuste lovit t¥i rizné dospélé draky.
e Dohrdvé se kolo tak, aby viichni hragi odehrdli
stejny poet tahd. Pokud vice hracd ziska 3 dospélé
draky, vyhravaji vaichni.

KOOPERATIVN{ VARIANTA HRY

Tuto variantu Ize hrét i v jednom hrééi nebo ji maze
hrat vice hraga — ti mezi sebou spolupracuji, aby splnili
dragi akoly. Zvitézi, pokud se jim viechny dkoly podari
splnit, nez dojdou karty.

o Karty drakl a pomlicek se rozlozi stejné jako

u zékladnf hry.

® Hré&i si ndhodné vyberou 3 karty dragich dkold
a umisti je na stil, nejlépe vlevo od balitkd karet

draka.

° Ukolje splnén, kdy2 jsou na karté dkolu umisténi
oba vyobrazeni draci.



® Hrati postupuji  spoletng, ziskdvaji spoletné
pomucky i draky a plInf tkoly. St¥idaji se ale v hodu

kostkou a vyb&ru karet.

® Tah hrage probihd stejng, jako v zdkladni hre
s t&mito vyjimkami:

® Ziskané pomuacky a ulovené draky hragi
skladaji a vyuzivajf spolegné.

® Kdyz hra¢ ulovi draka, ktery se nachdzi na
nékteré karté udkold, mbaze se rozhodnout
nepolozit draka k ziskanym pomtckam
a ostatnim draktm, ale umfistit ho na kartu
s Gkolem. Tento drak se nepo&itd pri daldim
lovu.

® Na zavér kazdého tahu musi hra¢ vzit jednu
kartu libovolného draka z nabidky a dplné ji
odstranit ze hry. Na jeji misto se doplnf novy
drak z pfislusného balitku.

® Hra kon&f v moment&, kdyz se hra&im podafi
splnit v8echny dragi dkoly, pripadng kdyz hragi
uz nemazou vylosované tkoly splnit.



HOD ODSTRAN

] KOOPERATIVN KOSTKOU - LIBOVOLNEHO

; : DRAKA Z NABIDKY

A NA JEHO MISTO
T DOPLN NOVEHO

VARIANTA

Zbyvé jeden
drak a tkol
bude splnén.
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7{SKAS DRAKA,  DOPLN DRAKA

. KTEREHO NA UVOLNENE
< NEBO KTEREHO PRILOZIS MisTO
POUZIJES K OSTATNIM
PRO DRACI ZISKANYM ...
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