PRAVIDLA HRY

POZOR!

« Princ ¢i princezna mohou jit pouze po schodech,
nebo po rovné ¢asti dilkt. Nemohou $plhat nahoru po
sténach, nebo seskakovat dolt z vézi.

« Ani pring, ani princezna se nemohou pohybovat
drive, nez jsou vsechny dilky umistény na svych
mistech.

« Pro stavbu musite vyuzit pravé ty dilky, které jsou
zobrazené v zadani. Ani méné, ani vice.

« Kulaté diry v zékladné zamku neberte jako prekazky.
SlouZi pouze pro umisténi dilka do zékladny. Princ i
princezna pies né mohou bez problému piejit.

TIPY PRO RODICE

» Doporucujeme kazdému hraci postupovat presné
podle poradi zadani v knizce zadani. Ta jsou sefazena
praveé tak, aby se déti postupné ucily jednotlivé prvky
hry.

Umistéte podle zada
Vezméte si dilky
Ostatni dilky
nebudou tf « Pokud je zadéni v danou chvili pfilis naro¢né, najdéte
si spravné feseni a postupujte od feseni zpét k zadani.
Tak si déti nejlépe uvédomi, jak presné se daji dilky

stavét.
zadani zadani zadani zadani
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JUNIOR EXPERT MASTER
od 4 let od 5 let od 6 let od 7 let

Viytvorte pro prince cestu k princezné (nebo pro
princeznu k princi, vzdy zleva doprava). Vsechna
mozné feseni najdete na druhé strané listu se
zadanim.
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Princ a princezna mohou jit pouze po schodech
nebo po rovnych castech dilk.

14 % o

Dilky mohou byt poloZeny na viechny strany. Tedy i

schody dold, aby vytvofily rovnou cestu.

N

I D B

Vsechny dilky musi byt umistény "do ctverct
naznacenych na tomto obrazku, barevnymi
stranami smérem k hraci.

Stavba musi byt stabilni - musi stat bez opory.
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Nemohou 3plhat nahoru po sténach, ani skakat
dolt z vézi.

Schodisté nesmi stat na své nejmensi strané, protoze

bez opory by spadlo.

Dilky nesmi byt umistény mimo naznacené
Ctverce.

Kazdy dilek musi zUstat stat, i pokud byste odstranili
dilky na jeho bocich.
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