OBSAH KRABICKY

GRANNA




CiL HRY

Pojdme z r&znych tvard skladat obrazky! Nejrychlej§i vyhrava!

PRIPRAVA HRY

Hraci plochu rozlozte na stél, zvolte si své figurky a postavte je na
startovni pole (pted policko s &islem 1). Pak si vyberte Grovert obtiznosti
hry z nésleduijicich variant:

=+ snadnd - modré kary,
* stredni — promichané modré a Eervené kary,

@& o 1g7ka - Cervené karly.
Pro prvni partii doporu¢ujeme snadnou variantu!
Karty zvolené barvy polozte na hromédku doprostred stolu obrazkem
draeka nahoru. Vedle rozlozte viechny geometrické tvary a také zlatou,
sttibrnou a bronzovou medaili. Tim je hra pfipravena.

>

PRUBEH HRY

Hru zahdiji nejmladsi hra¢. Ostatni pak pokracuji podle sméru pohybu hodinovych ruticek.
Hra¢ vezme z hromadky prvnf kartu shora, zvold ,Koletko a spol.l” a odkrytou kartu polozi
doprostted stolu tak, aby ji kazdy dobte vid&l. Vsichni hra¢i se ted snazi z dostupnych

geometrickych tvard co nejrychleji sloZit obrézek zndzorn&ny na kart.




Kdo slozi obrézek jako prvni, vezme si ze stolu zlatou medaili
s slem 1, komu se to povede jako druhému, vezme si \
sttibrnou medaili s ¢islem 2, a kdo bude treti, vezme si
bronzovou medaili s &islem 3. Chvrty hra ma jext& chvili
na dokonenf svého obrazku. Pak si hraei rozdéli body.

BODOVANI

Za spravné slozeny obrazek (pouZitl spravnych tvard a jejich spravné umisténi) hradi ziskavaji
body. Hré¢, ktery obrézek spravné slozil jako prvni, postoupf svou figurkou o &yti politka,
hra¢, ktery to dokazal jako druhy, postoupi o ffi politka, hrée na tretim mist& postoupi o dvé
a vty hrée o jedno poliko. Zjisti-li hradi, ze n&kdo svdj obrazek neslozil spravng (Pozor —
drobné nepfesnosti v umisténi tvard zpdsobené sp&chem jsou dovoleny!), z8stane jeho figurka
stat na misté.

KONEC HRY

Jakmile figurka né&kterého z hrae8 dorazi na konec bodovaci dréhy (tedy na policko s &islem
20), stava se tento hrac vitézem. Ostatni hraei mohou v tomto okamziku hru
ukon¢it nebo v ni mohou pokratovat a bojovat o dal¥i mista.

Hodné Uspéchd!

Pozor! V medailich jsou otvory, aby je bylo mozné navléct na stuzky
a pouZiti pro jiné Uéely, nezévisle na této hre.

Ke hie je prilozen arsik s nalepkami.

/ V dalsich hrdch DRACKA FRACKA najdes jiné sady ndlepek.




DOPORUCUJEME TAKE RADU HRY A LEGRACKY DRACKA FRACKA!
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Cely sortiment her GRANNA® najdete na www.granna.cz

WWW.grannd.cz www.hrasuperfarmar.cz
info@pygmalino.cz www.facebook.com/granna.cz

Vihradnf zastoupeni GRANNA® pro Ceskou a Slovenskou republiku:
Pygmalino, s. r. 0., Lipova 1131, 737 01 Cesky T&&in

Vézeny zakazniku,

kompletovani nagich her vénujeme zvlé¥ini péei. Pokud presto ve vasem baleni n&kterd souast hry chybf (za coz se velmi
omlouvdme), mozete reklamaci vytidit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz. V e-mailu prosim uvedte své jméno,
pFiimeni, presnou adresu veetn& PSC a nézev chybgjiciho prvku hry.
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